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&lt;p&gt;Os jogos digitais s&#227;o com certeza uma das melhores inven&#231;&#24

5;es das &#250;ltimas d&#233;cadas. Atualmente existe jogo de todo tipo, para &#

128183;  todo tipo de pessoa, e eles se tornam melhores a cada dia. &#201; muito

 f&#225;cil entrar de cabe&#231;a no mundo &#128183;  de um jogo e perder horas 

e horas se divertindo das mais variadas formas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A experi&#234;ncia que o jogo proporciona &#233; &#128183;  &#250;nica:

 v&#225;rios jogos s&#227;o como um livro ou filme, mas em {k0} que voc&#234; te

m controle sobre o protagonista e &#128183;  pode interagir com esse mundo novo 

e as pessoas presentes nele.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse n&#237;vel de interatividade impactou muitas pessoas ao longo da &

#128183;  hist&#243;ria do desenvolvimento de jogos, e inspirou muitas delas a e

ntrar no mundo da programa&#231;&#227;o e a desenvolver seus pr&#243;prios &#128

183;  jogos. Se voc&#234; tamb&#233;m deseja criar seu pr&#243;prio jogo, deve e

star procurando qual seria a melhor plataforma para criar jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E &#128183;  &#233; sobre isso que vamos falar nesse artigo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Melhor plataforma para criar jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o existe isso de â��melhor plataformaâ��. Existem diversos programas

 &#128183;  para criar jogos, e o ideal &#233; que voc&#234; encontre a que mais

 se encaixa com a ideia de jogo &#128183;  que voc&#234; tem. Cada uma apresenta

 suas pr&#243;prias caracter&#237;sticas, vantagens e desvantagens, e com isso v

oc&#234; consegue descobrir qual se &#128183;  encaixaria mais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem diversas plataformas para criar jogos e as melhores s&#227;o as

 chamadas game engines, cole&#231;&#245;es de bibliotecas e softwares &#128183; 

 de desenvolvimento que facilitam o desenvolvimento de jogos. Vamos a seguir fal

ar sobre as game engines mais usadas para voc&#234; &#128183;  conhec&#234;-las 

um pouco melhor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Unity&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Unity &#233; atualmente umas das engines mais populares. Foi criada c

om o objetivo de facilitar o &#128183;  desenvolvimento de jogos e &#233; pratic

amente totalmente gratuita, inclusive ao vender seu jogo. Devido a essas caracte

r&#237;sticas, formou-se uma grande &#128183;  comunidade de desenvolvedores ind

ependentes em {k0} volta dela.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ela &#233; &#243;tima tanto para jogos 2D quanto 3D, e apresenta a poss

ibilidade &#128183;  de usar plugins e add-ons e de importar e utilizar recursos

 facilmente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Unreal Engine&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Unreal Engine &#233; uma das engines mais &#128183;  antigas ainda em

 {k0} uso, especialmente dentre as dispon&#237;veis para uso por parte do p&#250

;blico. &#201; tamb&#233;m praticamente gratuita, o &#128183;  que facilita muit

o seu uso por desenvolvedores de todo tipo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; poss&#237;vel criar jogos 2D nela, mas seu foco principal &#233;

 &#128183;  o 3D. A Unreal Engine se especializa em {k0} criar gr&#225;ficos fot

orrealistas com uma cole&#231;&#227;o de shaders especiais. Por isso, &#128183; 

 &#233; bastante usada tanto por est&#250;dios grandes quanto por pessoas de out

ras &#225;reas, como de arquitetura e da ind&#250;stria automotiva.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Godot&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128183;  Godot &#233; uma engine completamente gratuita e de c&#243

;digo aberto, desenvolvida por uma comunidade internacional de volunt&#225;rios.

 Por isso, n&#227;o &#128183;  apresenta tantos recursos quanto as engines maior

es e pagas, mas ainda assim &#233; extremamente potente e flex&#237;vel para que

m pretende &#128183;  come&#231;ar a criar jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ela suporta a cria&#231;&#227;o tanto de jogos 2D quanto 3D, mas tende 

a ser mais usada para &#128183;  jogos 2D por parte de desenvolvedores independe

ntes, visto que apresenta &#243;timo suporte ao desenvolvimento de jogos com est

ilo pixel art.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;GameMaker&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128183;  GameMaker &#233; outra engine antiga, que j&#225; est&#225

; h&#225; bastante tempo no mercado e &#233; considerada um cl&#225;ssico do ram

o. &#128183;  Mesmo assim, continua melhorando e se reinventando.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essa engine se especializa no desenvolvimento de jogos 2D, n&#227;o apr

esentando suporte para jogos &#128183;  3D. Embora seja menos flex&#237;vel ness

e aspecto, essa especializa&#231;&#227;o tamb&#233;m facilita muito o desenvolvi

mento de jogos, pois torna muito mais &#128183;  f&#225;cil criar jogos em {k0} 

2 dimens&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A desvantagem &#233; que, embora voc&#234; possa baixar a engine e dese

nvolver seu jogo &#128183;  gratuitamente, precisa adquirir uma assinatura para 

poder export&#225;-lo e vend&#234;-lo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;CryEngine&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A CryEngine &#233; outra engine cl&#225;ssica e bastante usada, ainda q

ue &#128183;  n&#227;o seja t&#227;o famosa quanto as outras.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ela &#233; tamb&#233;m uma engine cl&#225;ssica. Foi lan&#231;ada e pop

ularizada pelo jogo Crysis que, &#128183;  na &#233;poca de lan&#231;amento, era

 o jogo mais tecnologicamente avan&#231;ado da &#233;poca, tanto em {k0} termos 

de gr&#225;ficos quanto de &#128183;  f&#237;sica e mec&#226;nica de jogos.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Atualmente, ela perdeu um pouco de espa&#231;o para a Unreal, mas ainda

 se mant&#233;m um importante &#128183;  concorrente, sendo utilizada para jogos

 como Prey e Star Citizen.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ela se especializa em {k0} jogos 3D e &#233; gratuita para &#128183;  u

tilizar e vender seu jogo, s&#243; sendo necess&#225;rio pagar royalties ap&#243

;s os primeiros 5.000 d&#243;lares por ano.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;RPG Maker&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O RPG Maker &#128183;  &#233; uma poderosa plataforma de cria&#231;&#22

7;o de jogos, amplamente reconhecida por {k0} popularidade e facilidade de uso. 

Com uma interface &#128183;  intuitiva e recursos avan&#231;ados, essa ferrament

a oferece aos desenvolvedores de todos os n&#237;veis de habilidade a oportunida

de de criar seus &#128183;  pr&#243;prios jogos de RPG em {k0} 2D de maneira ace

ss&#237;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma das caracter&#237;sticas mais destacadas do RPG Maker &#233; a {k0}

 &#128183;  capacidade de personaliza&#231;&#227;o. Os criadores t&#234;m total 

controle sobre cada aspecto do jogo, desde a cria&#231;&#227;o dos personagens a

t&#233; a &#128183;  constru&#231;&#227;o de mapas, di&#225;logos, efeitos sonor

os e m&#250;sica. Essa flexibilidade permite que os desenvolvedores transformem 

suas ideias em {k0} realidade &#128183;  e adicionem uma camada &#250;nica de cr

iatividade aos seus jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, o RPG Maker vem com uma vasta biblioteca de &#128183; 

 gr&#225;ficos, personagens e elementos de mapa pr&#233;-configurados, que facil

itam o in&#237;cio r&#225;pido do desenvolvimento. No entanto, para aqueles que 

desejam &#128183;  ir al&#233;m, a plataforma suporta a cria&#231;&#227;o de gr&

#225;ficos personalizados, utilizando softwares de edi&#231;&#227;o de imagens p

opulares como o Photoshop &#128183;  ou o GIMP.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Open 3D Engine (antigo Lumberyard)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Open 3D Engine &#233; uma engine de c&#243;digo aberto criada pela Am

azon. Inicialmente &#128183;  conhecida como Lumberyard, a Amazon resolveu abrir

 o c&#243;digo da engine e desenvolv&#234;-la em {k0} coopera&#231;&#227;o com v

&#225;rias outras empresas &#128183;  de tecnologia, como forma de criar uma eng

ine definitiva para jogos e anima&#231;&#245;es 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ela ainda &#233; bem nova em {k0} &#128183;  compara&#231;&#227;o &#224

;s outras engines. Por&#233;m, o fato de ser totalmente gratuita e desenvolvida 

a partir de uma colabora&#231;&#227;o internacional com &#128183;  gigantes da t

ecnologia torna ela uma engine bem atraente para o futuro pr&#243;ximo. Por isso

, pode valer a pena aprender &#128183;  a usar ela.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Deixe o desenvolvimento com a MainLeaf&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Escolher e aprender a usar uma engine pode ser bem demorado e dif&#237;

cil. &#128183;  Se voc&#234; s&#243; quer poder jogar o jogo dos seus sonhos, ex

iste um jeito mais f&#225;cil.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#243;s somos a MainLeaf, est&#250;dio &#128183;  de jogos que trabalh

a sob demanda. Voc&#234; nos diz {k0} ideia e n&#243;s a transformamos em {k0} r

ealidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pe&#231;a uma cota&#231;&#227;o! &#128183;  &#201; f&#225;cil e r&#225;

pido, e responderemos em {k0} at&#233; 24 horas!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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