
casas de apostas eleicao

&lt;p&gt;Se {k0} vontade &#233; aprender a jogar poker, a hora &#233; agora!&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;O poker &#233; um jogo extremamente social, por isso &#128182;  atrai t

antas pessoas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; pode desenvolver o seu racioc&#237;nio l&#243;gico e se diver

tir com seus amigos, sem press&#227;o e ainda levar &#128182;  uns trocados para

 casa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem v&#225;rias modalidades de poker no mundo, mas o mais jogado &#

233; o Texas Holdâ��em, onde o &#128182;  jogador recebe duas cartas fechadas e te

m outras cinco cartas abertas na mesa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nunca antes na hist&#243;ria do poker tivemos tantas &#128182;  oportun

idades de aprendizado, aproveite a situa&#231;&#227;o e bora ficar fera nesse jo

go!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passarei aqui pra voc&#234; as regras b&#225;sicas do Texas &#128182;  

Holdâ��em, aprender esses conceitos ser&#225; o suficiente pra voc&#234; conseguir

 participar de uma partida com os seus amigos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora vamos l&#225;!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo &#128182;  1 â�� Pegue um baralho e distribua as fichas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pegue um baralho, retire os coringas e embaralhe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Separe tamb&#233;m uma maleta de &#128182;  fichas e estipule um valor 

para cada cor, isso apenas se elas n&#227;o tiverem os valores desenhados.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: Verdes valem 25, &#128182;  Pretas valem 100, as Vermelhas 500

, Brancas 1000 e as Azuis valem 5000.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fa&#231;a pilhas equivalentes de fichas para os participantes, &#128182

;  todos devem receber a mesma quantidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: 2 fichas brancas, 4 vermelhas, 8 fichas pretas e 8 verdes, tot

alizando 5000 fichas &#128182;  para cada jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 2 â�� O bot&#227;o (dealer) e as apostas obrigat&#243;rias (blinds)

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Antes de come&#231;ar o jogo, voc&#234; precisa determinar &#128182;  q

uem ser&#225; o primeiro jogador que ficar&#225; com o bot&#227;o, chamado de â��d

ealerâ��.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse jogador &#233; o respons&#225;vel por embaralhar e &#128182;  dist

ribuir as cartas, quando n&#227;o h&#225; um profissional para essa fun&#231;&#2

27;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os dois jogadores &#224; esquerda do dealer pagar&#227;o as apostas &#1

28182;  obrigat&#243;rias (blinds) antes mesmo de receber as suas cartas.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;O jogador logo &#224; esquerda do bot&#227;o pagar&#225; a aposta obrig

at&#243;ria menor, &#128182;  o Small Blind, e o jogador &#224; esquerda do Smal

l pagar&#225; a aposta maior, o Big Blind.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O valor do Small &#128182;  &#233; metade do Big Blind, e o seu valor v

ai aumentando conforme o tempo vai passando, eles servem para dar &#128182;  a&#

231;&#227;o ao jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando a m&#227;o terminar, o jogador que era o Small Blind, ser&#225; 

o pr&#243;ximo bot&#227;o (dealer), que gira &#128182;  em {k0} sentido hor&#225

;rio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 3 â�� Distribuindo as cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As cartas s&#227;o distribu&#237;das no sentido hor&#225;rio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada jogador receber&#225; uma carta por &#128182;  vez e ficar&#225; c

om duas cartas que somente ele poder&#225; ver.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essas cartas individuais dever&#227;o ser combinadas com as cartas comu

nit&#225;rias &#128182;  na mesa, tamb&#233;m chamadas de board ou bordo.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;O objetivo &#233; gerar a melhor combina&#231;&#227;o de cinco cartas, 

com base no &#128182;  ranking de m&#227;os (descrito no Passo 10, j&#225; chega) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -248 Td (mos l&#225;!).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Passo 4 â�� As a&#231;&#245;es poss&#237;veis&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada jogador sempre ter&#225; tr&#234;s op&#231;&#245;es &#128182;  em 

{k0} cada rodada de apostas: pagar (call), aumentar (raise) ou desistir da {k0} 

m&#227;o (fold).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; ainda um quarto movimento: &#128182;  caso a a&#231;&#227;o che

gue a algu&#233;m que esteja na m&#227;o mas que n&#227;o quer investir mais fic

has, ele pode passar &#128182;  a vez (pedir mesa, ou dar â��checkâ��), e o jogo seg

ue.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 5 â�� As primeiras rodadas de apostas â�� O &#128182;  Pr&#233;-Flop 

e o Flop&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A primeira rodada de apostas acontece antes das tr&#234;s primeiras car

tas comunit&#225;rias (flop) serem abertas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro a &#128182;  agir &#233; quem estiver &#224; esquerda do Big

 Blind e, se qualquer um dos jogadores que for agir na sequ&#234;ncia &#128182; 

 decidir entrar na m&#227;o, ele pode apenas igualar o valor do Big Blind ou aum

entar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se a decis&#227;o for aumentar, o &#128182;  valor m&#237;nimo deve ser

 o dobro de um Big Blind.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: Se os blinds est&#227;o 150/300, significa que o Big Blind &#1

28182;  equivale a 300 fichas, o jogador pode optar por pagar 300 e tentar ver o

 flop, ou aumentar para no &#128182;  m&#237;nimo 600 fichas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois de todos os jogadores na mesa terem agido, o &#250;ltimo jogador

 a falar &#233; o que est&#225; &#128182;  na posi&#231;&#227;o do Big Blind e, 

depois da a&#231;&#227;o dele, o flop &#233; virado (3 cartas).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 6 â�� O Turn&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s &#128182;  virar o flop, os jogadores restantes passam por um

a nova rodada de apostas come&#231;ando pelo jogador que est&#225; na posi&#231;

&#227;o &#128182;  do Small Blind.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada jogador que ainda est&#225; na m&#227;o poder&#225; pedir mesa, ca

so ele deseje tentar ver a pr&#243;xima carta &#128182;  sem investir mais ficha

s, ou apostar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se, mesmo depois da aposta, ainda permanecerem jogadores na m&#227;o, o

 dealer dever&#225; abrir mais &#128182;  uma carta comunit&#225;ria, o turn.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 7 â�� A rodada final de apostas â�� o River&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois do turn, uma nova rodada &#128182;  de apostas acontece.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Se mais que um jogador permanecer na m&#227;o, o dealer vai virar a &#2

50;ltima carta comunit&#225;ria, o river.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A&#237; &#128182;  ent&#227;o come&#231;a a &#250;ltima rodada de apost

as.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Neste momento, os jogadores que ainda n&#227;o desistiram, decidem se v

&#227;o pedir mesa ou &#128182;  apostar e, se a aposta for paga, os jogadores d

ever&#227;o mostrar as suas cartas para ver quem possui a melhor &#128182;  comb

ina&#231;&#227;o de cinco cartas, junto com a mesa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 8 â�� O vencedor da m&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Caso algu&#233;m aposte e seja pago, as &#128182;  cartas dos que estiv

erem disputando as fichas s&#227;o mostradas, o nome dessa a&#231;&#227;o &#233;

 â��showdownâ��.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quem tiver a melhor m&#227;o, ou &#128182;  seja, a melhor combina&#231

;&#227;o das cartas individuais com as comunit&#225;rias, fica com o pote.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Pote s&#227;o as fichas que est&#227;o no &#128182;  centro da mesa, ob

tidas nas apostas das rodadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Importante ressaltar que n&#227;o h&#225; obriga&#231;&#227;o em {k0} u

sar as duas cartas fechadas &#128182;  para formar seu jogo, voc&#234; pode usar

 apenas uma.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, uma m&#227;o tamb&#233;m pode terminar em {k0} empate.

 Nesse caso, &#128182;  as fichas do pote s&#227;o divididas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: um jogador com A9 e outro com A8 no board A22J7. Nesse caso, o

s &#128182;  dois est&#227;o empatados com a m&#227;o AA22J&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E se voc&#234; est&#225; achando um pouco complexo at&#233; aqui, eu vo

u te tranquilizar!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Parece &#128182;  dif&#237;cil, mas as coisas v&#227;o ficando mais sim

ples conforme voc&#234; for praticando em {k0} uma mesa, ent&#227;o n&#227;o se 

desespere!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora &#128182;  vamos aos passos mais importantes para voc&#234; realm

ente aprender a jogar poker:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 9 â�� Conhecendo o objetivo do jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo &#128182;  de um torneio de poker &#233; acumular todas as f

ichas que est&#227;o em {k0} jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para fazer isso, voc&#234; deve ganhar &#128182;  potes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E para ganhar um pote, de acordo com as regras do jogo, voc&#234; pode 

ter duas estrat&#233;gias:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fazer os advers&#225;rios desistirem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante &#128182;  as rodadas de apostas, os jogadores podem desistir d

e suas cartas e abandonar a disputa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso acontece quando voc&#234; faz uma &#128182;  aposta e eles n&#227;

o pagam, e essa a&#231;&#227;o independe das suas cartas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ter a m&#227;o mais forte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando duas ou mais pessoas &#128182;  continuam na m&#227;o, ap&#243;s

 a &#250;ltima rodada de apostas, as cartas s&#227;o mostradas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ganha o pote quem tiver o melhor jogo &#128182;  de acordo com o rankin

g de m&#227;os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A grande quest&#227;o aqui &#233; que, no poker, nem sempre voc&#234; p

recisa ter a &#128182;  melhor m&#227;o para ganhar o pote.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; pode acumular fichas fazendo os seus oponentes desistirem.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;E nem sempre quando voc&#234; fizer eles &#128182;  desistirem, voc&#23

4; ter&#225; a melhor m&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por isso o poker &#233; considerado um jogo de habilidade, pois n&#227;

o depende &#250;nica e &#128182;  exclusivamente das cartas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; pode ganhar dos seus oponentes simulando for&#231;a, sem nece

ssariamente ter de verdade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A&#237; que est&#225; a m&#225;gica do &#128182;  poker!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora vamos ao ranking de m&#227;os, para voc&#234; saber quais s&#227;

o os jogos mais fortes:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 10 â�� Conhecendo o ranking &#128182;  de m&#227;os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A sequ&#234;ncia de valor das cartas, da mais fraca para a mais forte &

#233;: 2, 3, 4, 5, 6, &#128182;  7, 8, 9, 10 (T), J, Q, K, A.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para definir qual a m&#227;o vencedora, &#233; considerado o melhor jog

o poss&#237;vel &#128182;  de cinco cartas utilizando as duas cartas da m&#227;o

 e as cinco comunit&#225;rias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse melhor jogo &#233; definido atrav&#233;s de um &#128182;  ranking 

de m&#227;os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Do pior para o melhor jogo poss&#237;vel &#233;: carta alta, um par, do

is pares, trinca, sequ&#234;ncia, flush, full &#128182;  house, quadra, straight

 flush e royal flush.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora bora entender o que cada nome desse significaâ�¦&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Carta alta (High Card)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ocorre quando nenhum &#128182;  dos jogadores conseguiu fazer um par se

quer, assim a m&#227;o mais forte &#233; aquela com as cartas mais altas.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Exemplo: Um &#128182;  jogador segura AK e outro A7 no board 458Q3.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;O melhor jogo poss&#237;vel de cinco cartas para o primeiro &#233; AKQ8

5, &#128182;  batendo o AQ785 do segundo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um par (One Pair)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ocorre quando o jogador monta uma m&#227;o com duas cartas de mesmo val

or.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No &#128182;  caso de os dois possu&#237;rem um par, aquele com o par m

ais alto ganha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: um jogador com T9 contra um &#128182;  com 65 no board T6J24, 

o primeiro possui um par de dez (T) com TT6J9 e o segundo tem um &#128182;  par 

de seis com 66TJ5, perdendo a m&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dois pares (Two Pairs)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando o jogo montado possui dois pares de cartas do &#128182;  mesmo v

alor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se os dois jogadores possuem os mesmos dois pares, a carta restante, ch

amada de kicker, define quem ser&#225; o &#128182;  vencedor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: AK contra KQ no board 3K994, os dois possuem pares de reis e n

oves, mas a m&#227;o do primeiro &#128182;  &#233; KK99A enquanto a do segundo &

#233; KK99Q. Assim, o KK99A leva o pote.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Trinca (Three of a Kind)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Acontece quando o &#128182;  jogo possui tr&#234;s cartas de mesmo valo

r.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: a m&#227;o Q6 no board QQ782, formando a m&#227;o QQQ87&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Sequ&#234;ncia (Straight)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Representa um jogo &#128182;  de cinco cartas em {k0} sequ&#234;ncia, n

&#227;o importando quais s&#227;o os naipes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: a m&#227;o 67 no board 845AQ, formando a &#128182;  sequ&#234;

ncia 87654.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Flush&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao contr&#225;rio da situa&#231;&#227;o anterior, o que importa no Flus

h &#233; o naipe das cartas e n&#227;o a ordem &#128182;  delas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O flush &#233; formado com cinco cartas do mesmo naipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se dois jogadores possuem um flush, aquele formado com as cartas &#1281

82;  mais altas vence.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: a m&#227;o J2 de copas contra A5 de copas no board 98K34, com 

as tr&#234;s primeiras cartas &#128182;  tamb&#233;m sendo de copas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim, o primeiro (J2) teria formado o flush de copas com KJ982, enquan

to o segundo teria o &#128182;  flush mais alto com AK985, tamb&#233;m chamado d

e â��nut flushâ�� por possuir o &#224;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Full house&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um full house &#233; formado quando &#128182;  a m&#227;o do jogador po

ssui uma trinca e um par.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: a m&#227;o KT no board KTT42, que forma TTTKK, chamado &#12818

2;  nesse caso de â��full de dez com reisâ��.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quadra (Four of a kind)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aqui n&#227;o tem como errar, a quadra significa um &#128182;  jogo com

 quatro cartas iguais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: 22 no board 42672.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Straight flush&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O straight flush acontece quando a m&#227;o formada &#233; uma sequ&#23

4;ncia &#128182;  com todas as cartas do mesmo naipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: a m&#227;o 78 de copas no board 9TJ43 com as tr&#234;s primeir

as cartas &#128182;  tamb&#233;m sendo de copas, formando JT987 do mesmo naipe.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Royal flush&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse &#233; o melhor jogo poss&#237;vel no poker e a chance &#128182;  

dele acontecer &#233; de 1 em {k0} 650 mil.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Portanto, se voc&#234; fez um, tira uma {img}e posta nas redes sociais 

&#128182;  (HAHAHA).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O royal &#233; um straight flush de T a A, ou seja, AKQJT com todas do 

mesmo naipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;APENAS O COME&#199;O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se &#128182;  voc&#234; leu com aten&#231;&#227;o at&#233; aqui, voc&#2

34; j&#225; tem conhecimento o suficiente para jogar uma partida com os seus ami

gos &#128182;  e meter ficha na cabe&#231;a deles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E como eu disse no come&#231;o, essas s&#227;o as regras b&#225;sicas d

o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O poker envolve &#128182;  racioc&#237;nio l&#243;gico, matem&#225;tico

 e psicol&#243;gico, por essa raz&#227;o ele &#233; considerado um jogo de habil

idade e n&#227;o de sorte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estudar e &#128182;  praticar vai fazer com que voc&#234; domine todas 

vari&#225;veis do poker, e tudo vai ficar mais claro pra voc&#234;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim, voc&#234; &#128182;  ter&#225; muito mais conhecimento para cria

r estrat&#233;gias e tirar mais fichas dos seus advers&#225;rios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E se voc&#234; quiser treinar online, sugiro &#128182;  que voc&#234; b

aixe um software de poker para jogar a dinheiro fict&#237;cio. Assim, voc&#234; 

pode treinar sem ter que investir.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bora &#128182;  pras mesas?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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